SYSTEM LICYTACYJINY [iSECi e rony

TURNIEJ INDYWIDUALNY NAUKI BRYDZA

I OTWARCIA
1ds 12-14 PC/ 12-17 PC, 5+ &/ 18-23 PC, sktad dowolny
1+ 12-17 PC, 5+ kar, wyjatki: uktad 4441 z 4 kar / 4 kara i dtuzsze trefle (12-14 PC)
1w/& 12-17 PC, co najmniej 5 kierow / pikow
1BA  15-17 PC, sktad zréwnowazony bez krétkosci, bez starszej piatki, otwarcie moze
zawiera¢ pigtke mtodsza (potem Stayman i transfery)
24 ACOL, 24+PC lub uktad pozwalajacy wygra¢ koncowke

24/%/#& stabe 2, 6 licytowana, (5)6-10(11) PC,

2BA

7-10 PC, 5-5 na kolorach miodszych

3, 34, 3%, 34 (blokujace) - 6-10 PC, licytowany kolor co najmniej 7-kartowy

I LICYTACJA PO OTWARCIU 14

Odpowiedzi na otwarcie 1+

1+
19/&
1BA
2/ ®
29/ &
2BA
3/
3BA

tzw. negat, 0-6 PC sktad dowolny / 7-11 PC nieréwna r¢ka

co najmniej 4 kiery / piki od 7 PC, forsuje na jedno okrazenie

7-9(10)PC, bez starszej czworki, moze zawiera¢ mtodsza piatke, nie forsuje
od 12 PC, kolor 5+ kartowy, moga by¢ 4 kiery lub 4 piki

od 12 PC, kolor (5)6+, forsing do koncowki, bdb monokolorowa reka
10-11 PC, bez starszej czworki, inwit do 3BA

9-11 PC, db kolor 6+ kartowy, inwitujace, bez 4 kierow lub pikéw

12-16 PC, bez starszej czworki 1 mtodszej piatki, nie forsuje

Konwencja odwrotka  (odpowiedzi 44 55 66)

1l -1v/a

2 ¢ ( odwrotka — 18+ PC, 3+ kartowy fit Odpowiedzi, (po pasie 7-9i10-11)
jest to pytanie o dtugosc¢ koloruisite) 2 7-10(11) PC, 4 kiery(piki) = staby 4

2a od 11PC, 4 kiery(piki)  =silny 4
2BA 7-10 PC, 5 kierow(pikow) =staby 5
3% od 11 PC, 5 kierow(pikéw) =silny 5 ...
3¢ 7-10PC, 6 kieréw(pikow)

itd.

111 LICYTACJA PO OTWARCIU 14

1v/&
1BA
2es
2%
2%/ &
2BA
e
3¢

4+ Kiery/piki, 7+PC

7-10 PC, brak 4 kierow/pikow

12+ PC 1 (4)5+ trefli, moga by¢ 4 kiery/piki

6-9 punktow, uktad niezrownowazony, ale brak 4 kieréw/pikow
(5)6+ kierow/pikow, 12+ PC, dobry kolor

10-11 punktéow, inwit, brak 4 kierow/pikow

10-11 punktow, inwit, 6+ trefli, brak 4 kierow/pikéw

blok, 4-6 punktoéw, 4+ kara



v/ &
3BA

aVhe

Splinter, 12+ PC, krotkos¢, 4+ kara
do gry, 12-15 punktow, brak 4 kierow/pikoéw

IV LICYTACJA PO OTWARCIU 1%

1l&
1BA
2es

2%

VA

2
2BA
/34
v
3Md/4&/Ae
3BA
4w

4+ piki 7+PC

7-11 PC, brak 4 kart w pikach i 3 w kierach

12+ PC zawsze i: 5+ trefli / 3+ kiery / forsing BA

12+PC, 5+ kar (moga by¢ 3+ kiery)

7-9 PC, 3+ kiery

12+ PC, 5+ db. pikow

10-11 PC, 3+ kiery, inwit (potem zglaszamy kolory do uzupetnienia)
10-11 PC, 6+ trefli/kar — inwit na db kolorze, bez fitu kier

4-6 PC, 4+ kiery, blokujace

Splinter, krotkos¢ (0/1) w licytowanym kolorze, 4+ kiery, 12+ PC
NIE DO GRY (jak do gry to 2 trefl, a potem 3BA)

blokujace (5+ kieréw) lub bilansowe bez aspiracji szlemikowych

V LICYTACJA PO OTWARCIU 1# (analogicznie jak po 1%)

1BA

2ds

24/v

24

2BA
3&/34/3%
3t

3BA
4in/Aw /A%
4as

7-11 PC, brak 3 kart w pikach

12+ PC zawsze i: 5+ trefli / 3+ piki/ forsing BA

12+ PC, 5+ kar / kiero6w (moga by¢ 3+ piki)

7-9 PC, 3+ piki

10-11 PC, 3+ piki, inwit (potem zgtaszamy kolory do uzupetnienia)
10-11 PC, 6+ trefli/kar/kieréw — inwit na db kolorze, bez fitu pik
4-6 PC, 4+ piki, blokujace

jw.

Splinter, krotkos¢ (0/1) w licytowanym kolorze, 4 piki, 12+ PC
blokujace (5+ pikow) lub bilansowe bez aspiracji szlemikowych

VI LICYTACJA PO OTWARCIU 1BA
Odpowiedzi na otwarcie 1BA

24 Stayman - pytanie o starszg czworke, od (7)8 PC z co najmniej jedng starszg czworka
24/ W - transfery na kolor starszy 5+

24/ 34 - transfery na kolor mtodszy 6+

2BA = naturalny inwit

3w krotkos¢ kier, trzy piki, uktad 5-4 w mlodszych, tzw. konwencja 5-4-3-1

3 krotkos¢ pik, trzy kiery, uktad 5-4 w mlodszych, tzw. konwencja 5-4-3-1

3BA  kontrakt 9-15 PC, sktad zrownowazony bez starszej czworki
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VII INNE KONWENCJE

1) BLACKWOOD (pytanie o liczbe wartosci (4 asy + krol atu) na uzgodnionym kolorze)
4BA ?

oL 0 lub 3 wartosci z pigciu

o* 1 lub 4 warto$ci z pigciu

o 2 wartosci z pigciu bez damy atu

ol 2 wartosci z pieciu z damg atu ale bez bocznego krola
SBA 2 wartosci z pigciu z damg atu i 1 boczny krol

Gule 2 wartosci z pieciu z dama atu 1 2 boczne krole

6® 2 wartosci z pigciu z damg atu i 3 boczne krole

W grupie zaawansowanej nie licytujemy pytania o asy na bez atu :)

2) DRURY
Sztuczne pytanie 2 trefl o site odzywki stosujemy w sytuacjach gdy 1¥/14 moze by¢ stabsze:

e Licytacja po otwarciu przeciwnika na wysokosci jednego mtodszym kolorem i
interwencji partnera kolorem starszym (po wejsciu kolorem starszym)
e Po otwarciu partnera licytacji z trzeciej lub czwartej reki.

Typowy przyktad :

pas 1 1v/14 pas 777

pas pas 1v/4 pas ?7?

Zalicytowanie odzywki 2 trefl oznacza, 10+ PC, 3+ karty w kolorze partnera (Drury)

3) MICHAELS (DWUKOLOROWKI) — 6 — 11 PC lub 15+PC, min. 5+5+

Przeciwnik My
le 24 -5-5 & + &/W

2BA, 5-5 na kolorach mtodszych (< i ¥)
Przeciwnik My
1w 2% - 5# i mlodsza piagtka

2BA, 5-5 na kolorach mtodszych
Przeciwnik My
1é 2# - 5% i miodsza pigtka

2BA, 5-5 na kolorach mtodszych
Reszta jest naturalna

Przeciwnik My
2% 3% - 5& i miodsza pigtka
2BA: NATURALNE (15-17, zatrzymanie w #)

4) LICYTACJA KOLOREM PRZECIWNIKA
a.) Gdy partner otworzyl licytacje odzywka w kolor mlodszy lub bez atu, przeciwnik
wszedt do licytacji, a my: nie posiadamy drugiego koloru starszego (nie mozemy dac¢
kontry), mamy bilans na 3BA, chcieliby$my je powiedziec¢, ale obawiamy sie 0
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zatrzymanie w tym kolorze to mozemy zalicytowac kolor przeciwnika na najnizszej
mozliwej wysoko$ci pytajac partnera 0 zatrzymanie — jesli ma to zglasza bez atu.
Przyktad: 1ds-(1a)-24, 1ba-(24)-30
b.) Gdy partner otworzyl licytacje odzywka w Kolor starszy to zgtoszenie koloru
przeciwnika ponizej 3 w nasz kolor (aby zatrzymac si¢ ewentualnie w ‘czescidowcee’
oznacza: ,,co najmniej inwit do koncowki czyli 10+PC z fitem”, czyli :
1¥-(1s) — 24 = 10+PC, 3+ ¥

Uwaga!
Pamietajmy, ze wejScie do licytacji przeciwnikéw zmienia nasz system licytacyjny!
19-(1# przeciwnik) — 2« = nie 0znacza tego samego co bez interwencji: 1¥-pas-2«s !1!
Po interwencji to staba naturalna odzywka w sile 7-11PC i1 5+trefli Nat, zeby sforsowac
partnera trzeba zrobi¢ przeskok, czyli:
1%-(14)-3& = 5+ & 12+ punktow, jesli nie mamy koloru to mozemy zglosi¢ kontre lub
2 & = kolor przeciwnika (czyli z fitem kier bo po otwarciu kolorem starszym).

I X Kontry, ktére stosujemy w licytacji dwustronnej

1) Kontra wywotawcza —min 43 w starych gdy kontra na kolor mtodszy, druga st 4 gdy
kontra na kolor starszy, poza tym tak jak trefl przygotowawczy
2) Kontra objasniajgca — odpowiednik silnego trefla, dowolna karta 18+PC
3) Kontra negatywna - 7+ PC (bo tyle wystarczy po otwarciu partnera!), starsza czworka
w drugim kolorze niz przeciwnika
np. : 1e (nasz partner) -14 (przeciwnik) —X (negatywna, 7+PC, 4 kiery)
W tej sytuacji oznacza doktadnie 4 kiery - jesli kontrujemy piki to mamy 4 kiery i odwrotnie.
W innych przypadkach gdy kontrujemy kolor mtodszy to poruszamy sie:

le 2% X 7+ PC z przynajmniej jedng starsza czworka
1v/a 2%/¢ X 7+ PC z drugg starszg czworka
1&/¢ 2v/6 X 10+ PC z druga starsza czworka (wiecej PC bo wyzej

musimy zagrac!)

X1V OBRONA
1) Wistujemy naturalnie (jako$ciowo)
e Zblotek: zawsze najstarsza
e Zfigur: z sekwensu honorowego w starsza; z koloru z jedna figura: najmniejsza blotka
lub czwarta najlepsza spod figury: Hxxx(X),
2) Do figur partnera doktadamy marke - mata zachgca, duza zniecheca

3) Gdy nie mamy do koloru: zrzucamy Sygnal Lavinthala (zrzutka krakowska) - mata karta
sugeruje wist w mtodszy kolor, duza w starszy kolor z pozostatych
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